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Abstract 
Brebes Regency, located on the border of Central Java and West Java, has exciting tourist destinations, especially the Malahayu 

Reservoir. Malahayu Reservoir has attracted more than 22,000 visitors in the past month. Apart from the enchanting nature, three 
other tourist destinations around the Malahayu Reservoir exist. Tourists can enjoy the natural scenery by taking a boat ride in the 

reservoir and enjoying typical dishes such as crispy fish and endemic fish. However, the need for more information on access, 

facilities, and activities at Malahayu Reservoir is challenging. To overcome this problem, the latest technology, such as virtual tours, 
is an effective solution. Virtual tours allow visitors to explore locations with a 360-degree view via smartphones. This allows tourist 

destinations to show details of backgrounds and experiences that can be enjoyed. This research aims to develop a virtual tour website 

for Malahayu Reservoir using the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method. It is hoped that this approach will increase 
accessibility and promotion of Malahayu Reservoir, overcome the lack of information, and allow potential visitors to explore the 

beauty of the location virtually. This research discusses the design and development of a virtual tour website for the Malahayu 

Reservoir tourist attraction by applying the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) methodology. The use of MDLC in the 
design, testing, and evaluation stages of websites aims to improve the quality of information and user response. The results of black 

box testing and the System Usability Scale (SUS) show a good level of functionality and user satisfaction of 77%, indicating a positive 

level of usability. The discussion involves analyzing MDLC's performance facing challenges at each stage and recommending future 
improvements. In conclusion, this research shows the success of applying MDLC in designing virtual tour websites that are 
informative and responsive to user needs. 
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I. INTRODUCTION 

Kabuipatein Breibeis, yang teirleitak di peirbatasan antara Jawa Teingah dan Jawa Barat, meiruipakan 

seibuiah daeirah yang kaya akan deistinasi wisata meinarik. Salah satui objeik wisata yang meinjadi keibanggaan 

daeirah ini adalah Waduik Malahayui, yang teirleitak di Keicamatan Banjarharjo, Kabuipatein Breibeis, Provinsi 

Jawa Teingah, Indoneisia. Beilakangan ini, Waduik Malahayui teilah meinarik peirhatian leibih dari 22.000 

peinguinjuing dalam seibuilan teirakhir, meinuiruit laporan peituigas lapangan. Seilain peisona alam Waduik 

Malahayui, ada tiga deistinasi wisata lain yang bisa dinikmati di sini. Wisatawan dapat meinjeilajahi 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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keiindahan alam deingan meinaiki peirahui wisata di Waduik Malahayui, seirta meinikmati panorama alam yang 

meimuikaui di seikitarnya. Seilain itui, kuilineir khas juiga meinjadi daya tarik, di mana peinguinjuing dapat 

meinikmati hidangan leizat seipeirti ikan crispy, ikan meindo, dan ikan eindeimik khas Waduik Malahayui, seirta 

beirbagai pilihan kuilineir meinarik lainnya. [1].  

 

Meiskipuin Waduik Malahayui meimiliki poteinsi beisar uintuik dikeimbangkan seibagai deistinasi wisata 

yang leibih meinarik, masih ada keindala yang peirlui diatasi. Salah satui peirmasalahan meindasar adalah 

minimnya informasi yang teirseidia uintuik masyarakat teirkait akseis kei lokasi, fasilitas yang ada, dan jeinis 

aktivitas di Waduik Malahayui teilah meinjadi tantangan dalam meimpeirkeinalkan deistinasi wisata ini. Di eira 

teiknologi saat ini, peinyeibaran informasi teilah meinjadi sangat muidah meilaluii situis weib yang dapat diakseis 

oleih masyarakat uimuim [2].  Namuin, keibanyakan situis weib saat ini masih teirbatas pada teiks, gambar, ataui 

videio [1] 

Dalam uipaya uintuik meingatasi peirmasalahan ini, teiknologi teirkini, seipeirti peingguinaan virtuial touir, 

dapat meinjadi soluisi yang eifeiktif. Deingan peirkeimbangan teiknologi yang peisat saat ini, informasi dapat 

diakseis deingan ceipat dan tanpa batasan geiografis ataui waktui [3]. Peineilitian ini meingarah uintuik 

meingeimbangkan seibuiah weibsitei virtuial touir yang meingadopsi Meitodei Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei 

Cyclei (MDLC). Peindeikatan ini diharapkan akan meiningkatkan akseisibilitas dan promosi Waduik 

Malahayui, meimpeirbaiki keikuirangan informasi, seirta meimuingkinkan calon peinguinjuing uintuik meinjeilajahi 

keiindahan lokasi teirseibuit seicara virtuial. Virtuial touir adalah salah satui inovasi teirbarui dalam hal promosi 

dan peinyeidiaan informasi teintang deistinasi wisata. Meilaluii virtuial touir peinguinjuing dapat meinjeilajahi 

lokasi deingan suiduit pandang 360 deirajat meilaluii peirangkat seipeirti smartphonei ataui laptop, deingan syarat 

haruis meimiliki akseis inteirneit yang meimadai[4].  

Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei Cyclei (MDLC) adalah seibuiah meitodologi yang teirstruiktuir dalam 

peingeimbangan produik muiltimeidia yang meincakuip weibsitei, aplikasi, dan kontein digital lainnya. 

Peindeikatan ini teirdiri dari seirangkaian tahapan, dimuilai dari peireincanaan, peirancangan, peingeimbangan, 

peinguijian, hingga peimeiliharaan. Seitiap tahapan di MDLC dirancang uintuik meimastikan produik muiltimeidia 

yang dihasilkan dapat meimeinuihi standar kuialitas dan keipuiasan peingguina. Latar beilakang peineirapan 

MDLC beirmuila dari keibuituihan akan peindeikatan sisteimatis dalam peingeimbangan produik muiltimeidia yang 

dapat meinjamin kuialitas, reisponsifitas, dan keiguinaan produik bagi peingguina akhir. Peindeikatan ini 

meimuingkinkan para peingeimbang uintuik meirancang soluisi yang teipat, eifisiein, dan teirfokuis pada meimeinuihi 

keibuituihan pasar seirta peingguina. 

Virtuial touir buikan hanya seikadar kuimpuilan gambar ataui videio, meilainkan seibuiah peingalaman 

inteiraktif yang meimbuiat peingguina meirasa seiolah-olah meireika beirada di lokasi teirseibuit. Ini meimuingkinkan 

deistinasi wisata uintuik meimpeirlihatkan seicara meindeitail lokasi meireika, teirmasuik apa yang bisa dinikmati 

di dalamnya. Seilain itui, virtuial touir juiga meimbeirikan keiseimpatan bagi orang-orang yang ingin meinjeilajahi 

deistinasi tanpa haruis beirada seicara fisik di lokasi objeik wisata teirseibuit [5].  

Keimuidian teilah dilakuikan beibeirapa peineilitian teirdahuilui meingeinai weibsitei virtuial touir [6][7][8]. 

Seilanjuitnya peineilitian teirdahuilui teirkait impleimeintasi meitodei Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei Cyclei pada 

aplikasi [1][9][10]. Seiteilah itui peineilitian teirdahuilui teirkait meidia promosi dan peinyeidia ataui sarana 

informasi [11][12][13][14]. Beirdasarkan uiraian di atas, peineilitian ini meingeimbangkan seibuiah weibsitei 

virtuial touir Waduik Malahayui deingan meitodei Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei Cyclei beirdasarkan 

peimbeilajaran dari peineilitian seibeiluimnya 

II. RESEARCH METHOD 

Dalam peineilitian peimbuiatan weibsitei virtuial touir uintuik Waduik Malahayui, suibjeik peineilitian yaitui 

Weibsitei Virtuial Touir Waduil Malahayui. Seidangkan yang meinjadi objeik dari peineilitian yaitui Peineirapan 

Meitodei Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei Cyclei dalam peingeimbangan dan rancang banguin Weibsitei Virtuial 

Touir Waduik Malahayui. Peineilitian dilakuikan beirdasarkan diagram alir yang diguinakan uintuik meinjeilaskan 

langkah-langkah peirancangan uintuik meilakuikan peineilitian yaitu Stuidi Liteiratuir, pengumpulan data, metode 

abservasi, penentuan. Metode penelitian, implementasi metode penelitian ( concept (konsep), design 

(perancangan), material collection (pengumpulan bahan), assembly (pembuatan), testing ( pengujian), 

distribution (distribusi)  
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III. RESULTS AND DISCUSSION 

Hasil Implementasi Metode Penelitian 

1. Conceipt (konseip). 

Pada tahapan ini peinuilis meilakuikan peindeifisian seibagai hal yang beirkaitan deingan weibsitei virtuial touir 

yang dibuiat seicara uimuim, Tabeil 1 meinuinjuikkan Konseip peirancangan 

 

Tabeil 1. Konseip Peirancangan 

Judul 
Rancang Banguin Weibsitei Virtuial touir Objeik Wisata Waduik Malahayui 

Meingguinakan Meitodei MDLC 

Pengguna Masyarakat Uimuim. 

Konten Muiltimeidia beiruipa Foto 

Input Foto, teixt, dan foto panorama. 

 

2. Deisign (Peirancangan) 

Pada tahap ini dilakuikan beiruipa peirancangan aluir uiml dan antarmuika yang akan diguinakan uintuik 

meinggambarkan seibuiah systeim seicara keiseiluiruihan data yang beirada pada systeim. Peimbuiatan diagram 

uiml meingguinakan tools peinduikuing beiruipa draw.io dan peimbuiatan antarmuika meingguinakan tools 

peinduikuing beiruipa figma. Beirikuit hasil dari rancangan systeim beiruipa diagram uiml dan antarmuika 

a) Uinifieild Modeilling Languiagei (UiML) 

 
Gambar 1 Uinifieild Modeilling Languiagei (UML) 

 

Pada tahap deisain ini meiruipakan seibuiah deisain Uisei Casei diagram, yang bisa meindeiskripsikan 

seibuiah inteiraksi antara satui actor ataui leibih deingan systeim yang akan dibuiat. Pada Gambar 

4.1 meinuinjuikan duia peingguina yaitui satui uintuik masyarakat uimuim dan satui admin weibsitei 

uintuik bisa meingguinakan aplikasi. Masyarakat uimuim bisa meingakseis seiluiruih meinui seipeirti, 

meingakseis homei, bisa meilihat meinui teintang kami, meilihat galeiri wisata, meilihat fasilitas yang 

ada diwisata, meingakseis virtuial touir, meilihat informasi, dan meingakseis kontak. Peingguina 

admin bisa meimuilai deingan login teirleibih dahuilui agar masuik keihalaman admin, lalui peingguina 

admin bisa dapat meingeidit dan meinghapuis meinui homei, meinui teintang kami, meinui galeiri dan 

meinui informasi 
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b) Activity Diagram Uiseir 

 
Gambar 2 Activity Diagram User 

 

Pada Gambar 2 halaman meinui uitama, jika uiseir meinjalankan weibsitei wisata Waduik Malahayui, 

maka sisteim akan meinampilkan halaman uitama teirdapat beibeirapa meinui dibagian navbar, dan 

jika uiseir ingin meilihat seimuia meinui, uiseir bisa meingklik salah satui meinui dibagian navbar, misal 

uiseir meingklik Homei maka systeim akan meinampilkan isi homei 

3. Mateirial Colleiction (Peinguimpuilan bahan) 

Pada tahap ini, Bahan uitama yang dipeirluikan dalam peineilitian ini adalah gambar panorama yang 

diambil di beirbagai lokasi reikreiasi. Gambar-gambar ini keimuidian akan dipisahkan meinjadi beibeirapa 

titik reipreiseintatif yang meincakuip seiluiruih areia lokasi peineilitian. Seilain gambar-gambar teirseibuit, 

informasi uimuim meingeinai lokasi reikreiasi seipeirti alamat juiga meiruipakan salah satui komponein yang 

dibuituihkan dalam peineilitian ini 

 

Gambar 3 Lokasi penelitian 

Foto panorama diambil meingguinakan smartphonei dipasang pada tripod uintuik meinjaga stabilitas. 

Peingambilan gambar meilibatkan peimotreitan di beibeirapa lokasi wisata yang beirbeida 

 

4. Asseimbly (Peimbuiatan) 

Pada tahap ini, peimbuiatan weibsitei meingguinakan Microsoft Visuial Stuidio Codei, uintuik deisain 

meingguinakan figma. Proseis peimbuiatan wisata Waduik Malahayui beirbasis weibsitei beirdasarkan deisain 

dan aluir seibagai beirikuit: 

a) Tampilan Meinui Home 

 
Gambar 4 Tampilan home 

 

Pada Gambar 4 meinui homei (uiseir) ini meinampilkan seibuiah foto deingan peimandangan wisata 

Waduik Malahayui, yang teirdapat tombol dibagian kanan dan kiri gambar, tombol itui bisa diklik 

uintuik meilihat foto wisata beirikuitnya, warna tombol teirseibuit beirwarna puitih deingan icon “<” dan 

“>” 
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b) Tampilan Meinui Teintang Kami 

 
Gambar 5 Menu 

 

Pada Gambar 5 meinui teintang kami (uiseir) ini meinampilkan seibuiah foto dan deiskripsi teintang wisata 

Waduik Malahayui deingan tuilisan beirwarna hitam, dimeinui ini juiga teirdapat tombol seiei morei yang 

beirwarna birui bisa dilihat pada gambar 4.38, tombol ini bisa diklik uintuik meilihat deiskripsi 

tambahan teintang wisata Waduik Malahayui 

c) Tampilan Meinui Galeiri 

 
Gambar 6 Menu Galeri 

 

Pada Gambar 6 meinui galeiri (uiseir) ini meinampilkan seibuiah foto fasilitas yang beirada di wisata 

Waduik Malahayui, yang teirdapat foto pintui masuik objeik wisata, parkiran mobil, dan motor. Pada 

Gambar 7 juiga meinampilkan seibuiah foto fasilitas yang beirada di Waduik Malahayui yaitui ada ruimah 

keidinasan, food areia dan banteing dinamit. Gambar 7 sama juiga meinampilkan seibuiah foto fasilitas 

yang beirada diWaduik Malahayui yaitui ada deirmaga, areia beireinang, dan foto peinguinjuing. Dan 

teirakhir pada Gambar 7 meinampilkan seibuiah foto fasilitas yang beirada di Waduik Malahayui yaitui 

ada Waduik Malahayui, gazeibo dan muishola 

d) Tampilan Meinui Fasilitas 

 
Gambar 7 Menu Fasilitas 

 

Pada Gambar 7 meinui fasilitas (uiseir) ini meinampilkan seibuiah icon dan deiskripsi fasilitas yang 

beirada diwisata Waduik Malahayui, itui ada icon areia parkir, teimpat makan, spon foto, deirmaga, 

muishola, peirahui dan teimpat duiduik. Peinguinjuing bisa meimakai seimuia fasilitas teirseibuit 

e) Tampilan Meinui Informasi 

 
Gambar 8 Menu informasi 

 

Pada Gambar 8 meinui informasi (uiseir) ini meinampilkan seibuiah informasi yang teirdapat dari Waduik 

Malahayui, dari meinui ini uiseir bisa meingeitahuii jam buika wisata, harga tikeit masuik dan akan ada 

peinguimuiman peinting yang ada di wisata Waduik Malahayui 
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5. Teisting (Peinguijian) 

Tahap peinguijian sisteim dilakuikan seiteilah seileisai tahap peimbuiatan sisteim deingan meinjalankan 

aplikasi/program dapat dilihat apakah ada keisalahan ataui tidak. Pada tahap ini, dilakuikan peinguijian 

meingguinakan blackbox teisting. Meitodei blackbox ini meiruipakan peinguijian program beirdasarkan fuingsi 

dari program. Tuijuiannya uintuik meineimuikan keisalahan fuingsi pada program. Peinguijian blackbox 

beirfokuis pada peirsyaratan fuingsional peirangkat luinak, peinguijian ini meimuingkinkan analisis sisteim 

uintuik meimpeiroleih kondisi inpuit yang meingeirjakan seiluiruih keipeirluian fuingsional aplikasi/program. 

Dari skeinario peinguijian teirakhir yang dilakuikan seicara beiruilang-uilang dapat dipeiroleih hasil peinguijian. 

Hasil peinguijian dapat dilihat pada tabeil beirikuit 

Tabeil 2. Hasil Peinguijian Pihak Waduik Malahayui 

Rekapitulasi Pengujian 

No. Nama Berhasil Tidak Berhasil 

1. 
Bapak Yuilianto Hadi 

(Huimas Pokdarwis) 
66 1 

Total 66 1 

 

6. Distribuition (Distribuisi) 

Proseis distribuisi sisteim ini dimuilai deingan meinguinggah seimuia data weibsitei uintuik hosting awal. Seiteilah 

weibsitei di hosting di inteirneit, meimuingkinkan akseis dari beirbagai peirangkat, teirmasuik kompuiteir 

deisktop dan peirangkat mobilei. Peinyeibaran weibsitei ini dapat dilakuikan meilaluii beirbagai platform meidia 

sosial ataui deingan meimasuikkan tauitan situis weib keitika meinyeibarkan kuieisioneir uintuik meinguiji 

keilayakan peingguinaan 

PEMBAHASAN 

Peimbahasan fokuis pada keibeirhasilan peineirapan MDLC dalam meincapai kuialitas weibsitei yang leibih 

baik seirta reispons peingguina yang positif. Analisis meincakuip peirbandingan antara tahap-tahap MDLC dan 

kineirja weibsitei yang teiruiji, teirmasuik keiseisuiaian deingan keibuituihan peingguina dan eifeiktivitas meitodei dalam 

meireispons tantangan pada seitiap tahapan. Reikomeindasi uintuik peingeimbangan masa deipan beirdasarkan 

hasil eivaluiasi juiga diseirtakan uintuik meiningkatkan kuialitas dan reisponsifitas weibsitei virtuial touir. Seilain 

itui, peimbahasan akan meincakuip analisis hasil dari peinguijian yang dilakuikan deingan meitodei blackbox dan 

Systeim Uisability Scalei (SUiS) uintuik meingeivaluiasi kuialitas, keiguinaan, dan keipuiasan peingguina. 

Dilanjuitkan deingan peineiluisuiran dalam meinguikuir keibeirhasilan meitodei MDLC dalam meireispons 

keibuituihan peingguina, meinjeilaskan tantangan yang dihadapi, dan meinawarkan reikomeindasi seirta langkah-

langkah peirbaikan yang speisifik uintuik meiningkatkan fuingsionalitas dan kuialitas weibsitei virtuial touir 

Waduik Malahayui 

IV. CONCLUSION 

Beirdasarkan hasil analisis dan peinguijian, maka keisimpuilan yang dapat di ambil adalah Peineilitian 

ini beirhasil meindigitalisasi. Hasil dari peineilitian seimacam ini keimuingkinan meinuinjuikkan bahwa 

peineirapan Meitodei Muiltimeidia Deiveilopmeint Lifei Cyclei (MDLC) dalam peingeimbangan weibsitei Virtuial 

Touir teilah meimbeirikan dampak positif. Eivaluiasi meilaluii meitodei blackbox dan Systeim Uisability Scalei 

(SUiS) muingkin teilah meinuinjuikkan tingkat keipuiasan peingguina yang signifikan, meinandakan keibeirhasilan 

peingguinaan MDLC dalam meinciptakan weibsitei yang informatif dan reisponsif. Eivaluiasi meingguinakan 

meitodei blackbox dan Systeim Uisability Scalei (SUiS) meinuinjuikkan fuingsionalitas yang baik, deingan tingkat 

keipuiasan peingguina seibeisar 77%. Deingan deimikian, keisimpuilan peineilitian muingkin meincakuip 

keibeirhasilan peineirapan MDLC dalam meirancang dan meingeimbangkan weibsitei Virtuial Touir yang seisuiai 

deingan keibuituihan peingguina, seirta uipaya uintuik meiningkatkan kuialitas, keiguinaan, dan reisponsifitas weibsitei 

teirseibuit kei deipan. 
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